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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAAS, CC1, CC4, CEL,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual,
para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo més representativo, es fundamental en
el proceso de representacion gréfica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que la reconstruccién que
hace el cerebro de la informacién recibida, y en esa reconstruccion interviene como factor fundamental la
memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imégenes. Cuando se dibuja del natural, se debe
observar, analizar y retener la informacién que se quiere trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memeria
visual y la retentiva, destrezas fundamentales en la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se
organiza esa informacidn en el soporte elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la
perspectiva, tante en las formas y cbjetos como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juege los
conocimientos y destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e imagenes mentales, y es por esto
que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la visidn e interpretacién exterior del munde como la
interior, propiciéandose una expresion personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAS, CC1, CCEC4.1,
CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y
realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en miltiples dmbitos disciplinares, tales como el disefio, la arquitectura, la ciencia, la
literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una finalidad
definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una organizacién y un reparto de tareas coherente,
entendiendo que crear cualquier proyecto grafico ajustade a un ambite disciplinar concrete supone, ademas
de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en
tede momento la intencién ultima del proyecto que esta creande. El trabajo colaborative, ademds, le permite
la asuncién de distintos roles y responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del
resto. Por otra parte, en el desarrolle de los proyectos graficos, habra de hacer frente a las pesibles dificultades
y cambios exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccién, aumentando su resiliencia y
aprendiendo a adaptar la planificacién inicial a los imprevistos que puedan surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los posibles errores y aciertos,
facilita procesos posteriores de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y propuestas
diversas, al tiempo que desarrella en el alumnade una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en el
futuro proyectos mas complejos en contextos académicos o profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4,
CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Dibujo Artistico |
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

[
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1.1 Ildentificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacidn y expresion, reflexionando con iniciativa
sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de forma auténoma su
uso en las mismas.

1.2 Comparar las multiples funcicnes del dibujo a través del analisis auténomo de su uso en producciones de
distintos dambitos disciplinares.

1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresidn, argumentando la opinién propia
de forma activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones
artisticas.

Competencia especifica 2

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas,
entendiendo les cambios que se han producide en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica més adecuada.

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcién que desempefia el
dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiente que suponen para la sociedad los retos creativos y
estéticos.

Competencia especifica 3

3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto,
linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacién grafica.

3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y desarrollando una expresién propia, espontinea y creativa.

Competencia especifica 4

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos, combinande el uso tradicional de
materiales, técnicas y soportes con la manipulacién personal.

4.2 Realizar composiciones bidimensicnales, figurativas o abstractas, explerande la percepcion y ordenacian
del espacio e indagando sobre la representacion del cuerpe humano y su pesible utilizacién comeo soporte o
como herramienta gréfica.

Competencia especifica 5

5.1 |dentificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiende la influencia que ejercen y las
conexiones que se establecen.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas y dibujes propios,
incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el
alumnado.

Competencia especifica 6

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y
principios, asi como la compaosicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interés en sus
aplicaciones.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

Competencia especifica T

7.1 Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios vy justificando razonada vy
respetuosamente la eleccion realizada.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencidn
creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica personal de
la realidad.
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7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos
contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.

Competencia especifica 8

8.1 Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucién de problemas de representacion gréfica,
analizando tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa el conjunto.

Competencia especifica 9

9.1 Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el dmbito disciplinar en que se
desarrollaran, y organizande y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto, utilizando con
interés los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacién y realizacion de proyectos graficos compartides,
entendiendo este procese como un instrumento de mejora del resultado final.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinian propia de forma razonada y respetuosa.

Saberes basicos
A. Concepto e historia del dibujo

DIBA.1.A.1. El dibujo como proceso interactive de observacion, reflexion, imaginacion, representacion vy
comunicacién.

DIBA.1.A.2. El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Obras mas representativas de
diferentes creadores y creadoras.

DIBA.1.A.3. El dibujo como parte de miltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura. Valor afiadido y salidas profesionales.

B. La expresian grafica y sus recursos elementales

DIBA.1.B.1. Terminelogia y materiales del dibuje.

DIBA.1.B.2. El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

DIBA.1.B.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

DIBA.1.B.4. La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

DIBA.1.B.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

DIBA.1.B.6. El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.

DIBA.1.B.7. Técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.

DIBA.1.B.8. Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto ambiental y sostenibilidad.

C. Percepcion y ordenacién del espacio

DIBA.1.C.1. Fundamentos de la percepcion visual.

DIBA.1.C.2. Principios de la psicologia de la Gestalt.

DIBA.1.C.3. llusiones opticas.

DIBA.1.C.4. La composicidn como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.
DIBA.1.C.5. Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

DIBA.1.C.6. Introduccidn a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

D. La luz, el claroscuro y el color

LT
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DIBA.1.D.1. La luz y el volumen.

DIBA.1.D.2Tipos de luz y de iluminacidn.

DIBA.1.D.3. Valoracian tonal y claroscuro.

DIBA.1.D.4. Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

DIBA.1.D.5. Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

E. Tecnologias y herramientas digitales
DIBA.1.E.1. Dibujo vectorial.
DIBA.1.E.2. Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.

DIBA.1.E.3. Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos graficos colaborativos

DIBA.1.F.1. La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de

las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
DIBA.1.F.2. Fases de los proyectos graficos.

DIBA.1.F.3. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a

distintas disciplinas.

DIBA.1.FA4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como

opoertunidad de mejora y aprendizaje.

Dibujo Artistica |
Competencias ificas Criterios de Saberes bisicos
P espec evaluacion minimos
1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, 11 DIBALAL
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de DIBA.LAZ.
diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de DIBA1AZ
significades que eorigina, para apreciar la impertancia de la diversidad cultural y la
. . . . - . 1z DIBA1AL
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio, en especial el de DIBA 1A 2
Andaluciz. DIBALAS.
13 DIBA1AYL
DIBA1AZ
DIBA1AZ.
2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y 21 DIBALAZ.
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa DIBA.LE.T.
y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el eriterio
estética y ampliar las posibilidades de disfrute del arte 22 DIBA-1A.L
i DIBA1AZ
DIBA1AZ
3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la 31 DIBA.LE.Z
sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, petenciar la DIBA 1B 3
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico. DIBAL1E4
iz DIBA1B.G.
DIBA1B.8.
4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluide el propie 41 DIBA.LE.T.
cuerpo, analizande la importancia del misme en las propuestas artisticas DIBA 1 BB
contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo v la apropiacion del espacio como DIBALC4.
medios de autoexpresion y aceptacion personal. 42 DIBALBE.
DIBA.LEBT.
DIBAL.C.5.
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DIBA1.CE.

5. Utilizar la préictica del dibujo come medic de expresion de ideas, opiniones, 51 DIBA1AZ.
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas DIBALE1
creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y DIBA.LE.T.
enriguecer las producciones propias.

52 DIBA1CI
DIBA1C4.

&. Realizar preduccienes graficas expresivas y creativas, valorando la impertancia de los 6.1 DIBALC2.
elementos del lenguaje grafico y su organizacian en la definicion de un estilo personal, DIBALC3.
para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

82 DIBA.LE.6.
DIBAL1CH
DIBAL.CS.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibuje, identificande las herramientas, 7.1 DIBA.LE.5.
medios y soportes necesarios y analizando su posible impacte ambiental, para DIBALC4.
integrarlas de forma creativa y respensable en |a realizacion de producciones graficas.

T2 DIBA.LE.8.
DIBALD1
DIBA.LD.2.
DIBA1.D3.
DIBA.L.D.4.
DIBA1.D5.

7.2 DIBA.LE.L
DIBA1EZ
DIBA1E3

8. Adaptar los conccimientes y destrezas adquirides, desarrcllando la retentiva y la 81 DIBA.LE.1
memeria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de DIBA.LB 2
representacion grafica. DIBA.LB.3.
DIBA.LBA4.
DIBALB.S.
DIBA.1L.BG.

82 DIBA 1A
DIBALF3.

9. Crear proyectos graficos colaboratives, contribuyendo de forma creativa a su 91 DIBA1AZ.
planificacion y realizacién y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas DIBALF1.
propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de dezarrollo académico DIBALF2.
y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

32 DIBA.LE.T.
DIBA.LE.8.
DIBAL1EZ
DIBALE.3.
DIBALF1.
DIBALF2
DIBA.LF4.

33 DIBALE1
DIBALBB
DIBALCI
DIBALCS.

34 DIBALLAZ.

Dibujo Técnico |
El dibujo técnico constituye un medic de expresién y comunicacién convencional para cualquier proyecto,

cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera gréafica y objetiva, asi

L]
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