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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Conocer y describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos
historicos, corrientes y escuelas mas relevantes en la historia del disefio reconociendo las aportaciones
del disefio en los diferentes ambitos, y valorar la repercusion que elle ha tenido en las actitudes éticas,
estéticas y sociales en la cultura contemporanea.
Obijetivos
2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos historicos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefo.
Contenidos
Bloque 1. Evolucion histérica y ambitos del disefio.
1.1. Concepto de disefio: definicidn, origenes y tendencias.
1.2. Historia del disefio. De la artesania a la industria. Principales periodos y escuelas de disefio en los
diferentes ambitos. Figuras mas relevantes. Pioneros del disefio grifico en Andalucia (carteles de eventos
festivos como las fiestas de primavera, carnaval o de promecion turistica, anuncios publicitarios y
etiguetas de productos andaluces o disefio de imagenes corporativas).
1.3. Funciones del disefic. Disefic y comunicacion social. Influencia del disefio en la ética y estética
contemporaneas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DISE1. Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de las principales corrientes y escuelas de la
historia del disefio.
DISEZ. Analiza imagenes relacionadas con el disefio, identificando el ambito al que pertenecen y las
relaciona con la corriente, escuela o periodo al que pertenecen.
DISE3. Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte, explicando razonadamente las
principales semejanzas y diferencias entre estos dos ambitos utilizando con propiedad la terminologia
especifica de la materia.

Criterio de evaluacién: 1.2. Comprender que la actividad de disefiar siempre esta condicionada por el
entorno natural, social y cultural y por los aspectos funcionales, simbélicos, estéticos y comunicativos a
los que se quiera dar respuesta.
Contenidos
Bloque 1. Evolucion histdrica y ambitos del disefio.
1.3. Funciones del disefic. Disefic y comunicacion social. Influencia del disefio en la ética y estética
contemporaneas.
1.4 Diseno publicitario y habitos de consumo.
1.5. Disenio sostenible: ecologia y medioambiente.
1.6. Principales campos de aplicacion del disefio: grafico, interiores y productos.
1.7. Disenio y arte. Diferencias y similitudes entre el objeto artistico y el objeto de disefio.
1.8. El proceso en el disefio: disefio y creatividad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DISE1. Comprende, valora y explica argumentadamente la incidencia que tiene el disefio en la formacion de
actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos de consumo.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje
visual.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefic y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Elementos de configuracion formal.
2.1. Teoria de la percepcidn.
2.2, Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, color, forma y textura. Aplicacion al
disefo.
Lenguaje visual.
2.3. Estructura y composicion. Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su aplicacion al
diseno: repeticién, ordenacion y composicion modular, simetria, dinamismo, deconstruccién...
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DISE1. Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos de disefio o de entorno
cotidiano.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual en la realizacién de
composiciones creativas que evidencien la comprensidn y aplicacion de los fundamentos compositivos.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Elementos de configuracion formal.
2.1. Teoria de la percepcion.
2.2 Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, color, forma y textura. Aplicacion al
disefio.
Lenguaje visual.
2.3. Estructura y composicion. Recursos en la organizacion de la forma vy el espacio y su aplicacion al
disefio: repeticién, ordenacion y composicién modular, simetria, dinamismo, deconstruccion...
2.4. Analisis de las redes modulares presentes en la herencia de la cultura Andalusi.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibradamente los principales
elementos del lenguaje visual.
DISEZ. Analiza imagenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los aspectos funcionales
estéticos y simbdlicos de los mismaos.

Criterio de evaluacién: 2.3. Aplicar las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la
realizacion de productos concretos de disefio.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
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complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
Contenidos
Bloque 1. Evolucion histérica y ambitos del disefio.
1.8. El proceso en el disefio: disefio y creatividad.
Bloque 2. Elementos de configuracion formal.
2.1. Teoria de la percepcion.
2.2 Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, color, forma y textura. Aplicacion al
disefio.
Lenguaje visual.
2.3. Estructura y composicion. Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su aplicacion al
disefio: repeticién, ordenacion y composicién modular, simetria, dinamismo, deconstruccion...
2.4. Analisis de las redes modulares presentes en la herencia de la cultura Andalusi.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacion de propuestas de
disefio en los diferentes ambites.
DISEZ. Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales, estéticas y simbdlicas y a su adecuacion a
propuestas especificas de disefio.
DISE3. Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio, ideando alternativas compositivas y
reelaborandola con diferentes técnicas, materiales, formatos y acabados.

Criterio de evaluacion: 2.4. Diferenciar los aspectos formales, funcionales, estéticos y comunicativos de
objetos de referencia de los distintos ambitos del disefio.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la impertancia de las
funciones simbdlicas en el disefic contemporaneo.
6. Conoccer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condicicnes propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de diseno.
Contenidos
Bloque 2. Elementos de configuracion formal.
2.5, Disefio y funcion: analisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del disefio.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Descompone en unidades elementales una obra de disefic grafico compleja y las reorganiza
elaborando nuevas composiciones plasticamente expresivas, equilibradas y originales.
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Criterio de evaluacién: 3.1. Valorar la importancia de la metodologia como herramienta para el
planteamiento, desarrollo, realizacién y comunicacion acertados del proyecto de diseiio.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefic y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la impertancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefo.
Contenidos
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.1. Introduccion a la teoria de disefio: definicion de teoria, metodologia, investigacion y proyecto.
3.2. Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método y finalidad;
elaboracion y seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.
3.3. Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
datos. Busqueda de documentacion sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde
sus inicios hasta la actualidad.
3.4. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
DISE1. Conoce y aplica la metodologia proyectual basica.

Criterio de Muaci&n: 3.2. Resolver problemas de disefio de manera creativa, I_:igiczl. y racional,
adecuando los materiales y los procedimientos a su funcion estética, practica y comunicativa.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valerar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefio.
Contenidos
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.1. Introduccion a la teoria de disefio: definicion de teoria, metodologia, investigacion y proyecto.
3.2. Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método y finalidad;
elaboracion y seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.
3.3. Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
datos. Busqueda de documentacién sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde
sus inicios hasta la actualidad.
3.4 Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares

DISE1. Desarrolla proyectos sencillos que den respuesta propuestas especificas de disefio previamente
establecidas.

Criterio de evaluacion: 3.3. Recopilar y analizar informacion relacionada con los distintos aspectos del
proyecto a desarrollar, para realizar propuestas creativas y realizables ante un problema de disefio.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la impertancia de las
funcicnes simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valerar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conccer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de diseno utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de diseno.
Contenidos
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.3. Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
datos. Busqueda de documentacion sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde
sus inicios hasta la actualidad.
3.4. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DISE1. Determina las caracteristicas técnicas y las Intenciones expresivas y comunicativas de diferentes
objetos de disefio.
DISE2. Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas creativas.
DISE3. Planifica el proceso de realizacion desde la fase de ideacion hasta la elaboracion final de la obra.

Criterio de evaluacion: 3.4. Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio,
potenciando el desarrollo del
pensamiento divergente.
Obijetivos
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacidn y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefio.
10. Valorar el trabajo en equipo vy el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.2. Fases del procesc de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método y finalidad;
elaboracion y seleccion de propuestas; presentacion del proyecto.
3.3. Fundamentos de investigacion en el procese de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
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sus inicios hasta la actualidad.
3.4. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Dibuja o interpreta la informacion grafica, teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros
técnicos y estéticos del producto para su posterior desarrollo.
DISE2. Realiza bocetos y croquis para visualizar la pieza y valorar su adecuacion a los objetivos
propuestos.

Criterio de evaluacion: 3.5. Conocer y aplicar técnicas bdsicas de realizacion de croquis y bocetos
presentando con correccién los proyectos y argumentandolos en base a sus aspectos formales,
funcionales, estéticos y comunicativos.
Contenidos
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.

3.1. Introduccion a la teoria de disefo: definicidn de teoria, metodolegia, investigacion y proyecto.
3.2. Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método vy finalidad;
elaboracion y seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.
3.3. Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
datos. Busqueda de documentacion sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde
sus inicios hasta la actualidad.
3.4 Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto realizado, desarrollando la
capacidad de argumentacion, y la autocritica.
DISEZ. Planifica el frabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora las realizaciones del resto
de los integrantes del grupo en un trabajo de equipo.

Criterio de evaluacion: 4.1. Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
gréfico utilizandolas de manera creativa en la ideacién y realizacion de obra original de disefio grafico, y
analizar desde el punto de vista formal y comunicativo productos de diseno grafico, identificando los
recursos graficos, comunicativos y estéticos empleados.
Objetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos histdricos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.

9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefo.
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10. Valorar el trabajo en equipo y el intercambic de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 4. Disefio grafico.
4.1. Las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacicn y persuasion.
4.2 Ambitos de aplicacién del disefio grafico.
4 3. Disefio grafico y sefializacion. La sefialética. Principales factores condicionantes, pautas y elementos
en la elaboracidn de sefiales.
4.4 Aplicaciones.
4.5. La tipografia: el caracter tipografico. Legibilidad. Principales familias tipograficas.
46. Disefic publicitaric. Fundamentos y funciones de la publicidad. Analisis de las técnicas de
estampacion (desde las iniciales técnicas litograficas a las actuales) y anuncios de prensa en la
comunidad andaluza. Elementos del lenguaje publicitario.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DISE1. Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio grafico como la
sefializacion, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad.
DISE2. Examina diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad, en funcién de sus caracteristicas
técnicas, comunicativas y estéticas.

Criterio de evaluacién: 4.2. Identificar las principales familias tipograficas reconociendo las pautas
basicas de legibilidad, estructura, espaciado y composicién.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
Contenidos
Bloque 4. Disefio grafico.
4.5 | atipografia: el caracter tipografico. Legibilidad. Principales familias tipograficas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SI|EP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Identifica las principales familias tipograficas y reconoce las nociones elementales de legibilidad,
estructura, espaciado y composicion.
DISEZ2. Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo criterios acertados en su eleccién y composicion.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar proyectos elementales de diseiio grafico identificando el problema,
aportando soluciones creativas y seleccionando la metodologia y materiales adecuados para su
materializacidn.
Obijetivos
1. Conocer los principios v fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
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6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.

Contenidos
Bloque 1. Evolucion histérica y ambitos del disefio.

1.2. Historia del disefio. De la artesania a la industria. Principales periodos y escuelas de disefio en los
diferentes ambitos. Figuras mas relevantes. Pioneros del disefio grafico en Andalucia (carteles de eventos
festivos como las fiestas de primavera, carnaval o de promecién turistica, anuncios publicitarios y
etiguetas de productos andaluces o disefio de imagenes corporativas).
Blogue 4. Disefio grafico.
4.4 Aplicaciones.
4.5 | atipegrafia: el caracter tipografico. Legibilidad. Principales familias tipograficas.
4 6. Disefic publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Analisis de las técnicas de
estampacion (desde las iniciales técnicas litograficas a las actuales) y anuncios de prensa en la
comunidad andaluza. Elementos del lenguaje publicitario.
4.7. Software de llustracién y disefio.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Resuelve problemas sencillos de disefio grafico utilizando los métodos, las herramientas y las
técnicas de representacion adecuadas.
DISEZ. Relaciona el grado de iconicidad de diferentes imagenes graficas con sus funciones comunicativas.

Criterio de evaluacién: 4.4. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacién con las cuestiones
formales y conceptuales de la cultura visual de la sociedad de la que forma parte.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
8. Asumir la innovacion vy la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefio.
10. Valorar el trabajo en equipo y el intercambic de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 1. Evolucion histérica y ambitos del disefio.
1.2. Historia del disefio. De la artesania a la industria. Principales periodos y escuelas de disefio en los
diferentes ambitos. Figuras mas relevantes. Pioneros del disefio gréfico en Andalucia (carteles de eventos
festivos como las fiestas de primavera, carnaval o de promocion turistica, anuncios publicitarios y
etiguetas de productos andaluces o disefio de imagenes corporativas).
1.3. Funciones del disefio. Disefic y comunicacion social. Influencia del disefio en la ética y estéetica
contemporaneas.
Bloque 4. Diseio grafico.
4.1. Las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacion y persuasion.
4.2. Ambitos de aplicacién del disefio grafico.
4.7. Software de llustracién y disefio.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
DISE1. Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccion grafica propia y ajena en base a sus
conocimientos sobre la materia, su gusto personal y sensibilidad.

Criterio de evaluacion: 4.5. Iniciarse en la utilizacién de programas informaticos de ilustracion y disefio
aplicandolos a diferentes propuestas de disefio.
Objetivos

1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la

complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.

5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.

6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los

elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.

7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion

adecuadas.

8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento

divergente para afrontar un problema.

Contenidos

Blogue 4. Disefio grafico.
4 3. Disefio grafico y sefalizacion. La sefialética. Principales factores condicionantes, pautas y elementos
en la elaboracién de sefiales.
4.4 Aplicaciones.
4.6. Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Analisis de las técnicas de
estampacion (desde las iniciales técnicas litograficas a las actuales) y anuncios de prensa en la
comunidad andaluza. Elementos del lenguaje publicitario.
4.7. Software de llustracion y disefio.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DISE1. Utiliza con solvencia los recursos informaticos idéneos y los aplica a la resolucidon de propuestas
especificas de disefio grafico.

Criterio de evaluacidn: 5.1. Analizar los aspectos formales, estructurales, semanticos y funcionales de

diferentes objetos de disefio, pudiendo ser objetos naturales, artificiales, de uso cotidiano, u objetos

propios del disefio.

Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos histdricos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disenio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de diseno.
10. Valorar el trabajo en equipo vy el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
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Bloque 5. Diseio de producto y del espacio.
5.1. Nociones basicas de disefio de objetos.
5.2 Funciones, morfolegia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.
5.3. Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bidnica y su aplicacion al disefio de productos e
interiores.
5.4. El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales y psico-sociales.
5.5. Distribucién y circulacién. Envases promocionales de productos andaluces (como los derivados de las
aceitunas, de los vines, etc.).
5.6. Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio de interiores:
caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas. lluminacion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

DISE1. Analiza diferentes “objetos de disefic” y determina su idoneidad, realizando en cada caso un estudio

de su dimension pragmatica, simbélica y estética.

DISE2. Determina las caracteristicas formales y técnicas de objetos de disenc atendiendo al tipo de

producto y sus intenciones funcionales y comunicativas.

Criterio de evaluacion: 5.2. Desarrollar un proyecto sencillo de disefio industrial, siguiendo una
metodologia idonea y seleccionando las técnicas de realizacion apropiadas. '
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos historicos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacidn y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de diseno.
10. Valorar el trabajo en equipo y el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
Blogue 1. Evolucion histérica y ambitos del disefio.
1.8. El proceso en el disefio: disefio y creatividad.
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.2. Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método vy finalidad;
elaboracion y seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.
3.3. Fundamentos de investigacién en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de
datos. Busqueda de documentacion sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde
sus inicios hasta la actualidad.
3.4. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Bloque 5. Diseiio de producto y del espacio.
5.1. Nociones basicas de disefio de objetos.
5.2 Funciones, morfolegia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.
5.3. Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bidnica y su aplicacion al disefio de productos e
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interiores.
b4 El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales y psico-sociales.
5.5 Distribucion y circulacion. Envases promocionales de productos andaluces (como los derivados de las
aceitunas, de los vinos, etc.).
5.6. Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio de interiores:
caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas. lluminacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Desarrolla proyectos sencillos de disefioc de productos en funcion de condicionantes y
requerimientos especificos previamente determinados.
DISE2. Interpreta la informacion grafica aportada en supuestos practicos de disefio de objetos y del espacio.
DISE3. Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion grafica.
DISE4. Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del trabajo a los objetivos
propuestos.
DISES. En propuestas de frabajo en equipo participa activamente en la planificacion y coordinacion del
trabajo y respeta y valora las realizaciones y aportaciones del resto de los integrantes del grupo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Realizar un proyecto elemental de espacio habitable, siguiendo una
metodologia idonea y seleccionando las técnicas de realizacion apropiadas.
Obijetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
2. Comprender las raices del disefio, la evelucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los
factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.
3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos historicos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funciones simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la impertancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones estructurales en diferentes campos del disefio.
7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefo.
10. Valorar el trabajo en equipo vy el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.
Contenidos
Bloque 1. Evolucion histérica y ambitos del diseinio.
1.8. El proceso en el disefio: disefio y creatividad.
Bloque 2. Elementos de configuracion formal.
2.5, Disefio y funcion: analisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del disefio.
Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.
3.2. Fases del proceso de disefio. Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método y finalidad;
elaboracion y seleccion de propuestas; presentacion del proyecto.
3.4. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos graficos.
Bloque 5. Diseiio de producto y del espacio.
54. El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales y psico-sociales.
5.5, Distribucién y circulacién. Envases promocionales de productos andaluces (como los derivados de las
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aceitunas, de los vinos, etc.).
5.6. Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio de interiores:
caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas. lluminacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DISE1. Propone soluciones viables de habitabilidad, distribucion y circulacion en el espacio en supuestos
sencillos de disefio de interiores.

Criterio de evaluacidén: 5.4. Valorar la importancia que tiene el conocimiento y la aplicacién de los
fundamentos ergonémicos y antropométricos en los procesos de disefio, entendiendo que son
herramientas imprescindibles para optimizar el uso de un objeto o un espacio y adecuarlos a las
medidas, morfologia y bienestar humanos.
Objetivos
1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos descubriendo la importancia de las
funcicnes simbdlicas en el disefio contemporaneo.
5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.
7. Resolver problemas elementales de diseno utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.
8. Asumir la innovacion y la adaptabilidad como condicicnes propias del disefio, apreciando el pensamiento
divergente para afrontar un problema.
9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefo.
Contenidos
Bloque 5. Diseio de producto y del espacio.
5.1. Nociones basicas de disefio de objetos.
5.2. Funciones, morfologia, vy tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.
5.3. Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bignica y su aplicacién al disefio de productos e
interiores.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
DISE1. Valera la metodologia proyectual, reconoce los distintos factores que en ella intervienen y la aplica
a la resolucion de supuestos practicos.
DISE2. Conoce las nociones basicas de economia y antropometria y las aplica en supuestos practicos
sencillos de disefio de objetos y del espacio.
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N? Criterio

Denominacion

Ponderacion %

DISEA

Conocer y describir las caracteristicas fundamentales de los
movimientos historicos, corrientes y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo las aportaciones del disefio en los
diferentes ambitos, y valorar la repercusian gue ello ha tenido en las
actitudes éticas, estéticas v sociales en la cultura contemporanea.

8

DISE.2

Comprender que la actividad de disefiar siempre esta condicionada
por el entomo natural, social y cultural y por los aspectos funcionales,
simbdlicos, estéticos y comunicativos a los que se guiera dar
respuesta.

DISE.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje visual.

DISE.2

Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual en la realizacion de
composiciones creativas gue evidencien la comprension y aplicacion
de los fundamentos compositivos.

DISE.3

Aplicar las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la
realizacion de productos concretos de disefio.

DISE 4

Diferenciar los aspectos formales, funcionales, estéticos vy
comunicativos de objetos de referencia de los distintos ambitos del
disefio.

DISE 1

Valorar la importancia de la metodologia como herramienta para el
planteamiento, desarrollo, realizacion y comunicacién acertados del
proyecto de disefio.

DISE.2

Resolver problemas de disefio de manera creativa, légica, y racional,
adecuando los materiales y los procedimientos a su funcion estética,
practica y comunicativa.

DISE3

Recopilar y analizar informacion relacionada con los distintos
aspectos del proyecto a desarrollar, para realizar propuestas creativas
y realizables ante un problema de diseno.

DISE.4

Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio,
potenciando el desarrollo del
pensamiento divergente.

DISES

Conocer y aplicar técnicas basicas de realizacion de croguis y
bocetos presentando con correccidn los proyectos y argumentandolos
en base a sus aspectos formales, funcionales, estéticos vy
comunicativos.

DISE1

Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del
lenguaje grafico utilizandolas de manera creativa en la ideacién y
realizacion de obra original de disefio grafico, y analizar desde el
punto de wista formal y comunicativo productos de disefio grafico,
identificando los recursos graficos, comunicativos vy estéticos
empleados.

DISE.2

Identificar las principales familias tipograficas reconociendo las pautas
basicas de legibilidad, estructura, espaciado v composicién.

DISE.3

Realizar proyectos elementales de disefic grafico identificando el
problema, aportando soluciones creativas y seleccionando Ila
metodologia v materiales adecuados para su materializacidn.

DISE 4

Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacién con las
cuestiones formales y conceptuales de la cultura visual de la sociedad
de la gque forma parte.

DISE.5

Iniciarse en la utilizacion de programas informaticos de ilustracién y
diserio aplicandolos a diferentes propuestas de disefio.
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DISE.1

Analizar los aspectos formales, estructurales, semanticos vy
funcionales de diferentes objetos de disefio, pudiendo ser objetos
naturales, artificiales, de uso cotfidianc, u objetos propios del disefio.

DISE.2

Desarrollar un proyecto sencillo de disefio industrial, siguiendo una
metodologia idénea y seleccionando las técnicas de realizacion
apropiadas.

DISE.3

Realizar un proyecto elemental de espacio habitable, siguiendo una
metodologia idénea y seleccionando las técnicas de realizacion
apropiadas.

DISE 4

Valorar la importancia que tiene el conocimiento y la aplicacion de los
fundamentos ergonémicos y antropomeétricos en los procesos de
disefio, entendiendo que son herramientas imprescindibles para
optimizar el uso de un objeto o un espacio y adecuarlos a las
medidas, morfologia y bienestar humanos.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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