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MATERIALES

- Utiles de dibujo técnico: escuadra, cartabdn, regla y compas

- Utiles y materiales de dibujo artistico: lapices de grafito, carboncillos, carbén
compuesto, sepia, sanguina, lapices de colores, rotuladores, tintas, acuarelas,
acrilicos.

SABERES BASICOS de Dibujo Artistico Il de 22 de bachillerato

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2024/25
INFORMACION INICIAL PARA LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 12 BACH

- Bloc de dibujo A3. Cuaderno para actividades tedricas y apuntes.
- Conexidn a internet y acceso al aula virtual en la plataforma Moodle.
- Cadmara de fotos y video del movil.

A. Concepto e historia del dibujo.

DIBA.2.A.1. El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas
representativas de diferentes creadores y creadoras. Renovacion del dibujo
académico en el siglo XIX. Paisaje flores. Obras mas representativas de
diferentes artistas, de Friedrich a Rothko.

DIBA.2.A.2. De la representacién objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la
abstraccién. La abstraccién geométrica: Wassili Kandinsky, Piet Mondrian, Paul
Klee, Kasimir Malevich, Theo Van Doesburg.

DIBA.2.A.3. La Bauhaus y el disefio. Walter Gropius, Hannes Meyer y Mile van
der Rohe.

DIBA.2.A.4. El dibujo como expresion artistica contemporanea. Valor afiadido y
salidas profesionales. Dibujar en el espacio.

B. La expresidn grafica y sus recursos elementales.

DIBA.2.B.1. La retentiva y la memoria visual.

DIBA.2.B.2. Las formas y su transformacién: la forma entendida como una
estructura de elementos y relaciones. Espacios negativos y positivos de las
formas.

DIBA.2.B.3. Textura visual y tactil.
DIBA.2.B.4. Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

DIBA.2.C.1. La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.
DIBA.2.C.2. La perspectiva. La perspectiva cénica y el dibujo artistico.

DIBA.2.C.4. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
DIBA.2.C.5. Geometria y naturaleza. Proporcion durea.




DIBA.2.C.3. Encuadre y dibujo del natural. Relaciéon con la fotografia.

D. La luz, el claroscuro y el color.

DIBA.2.D.1. El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales. Gradiente de
textura.

DIBA.2.D.2. Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local,
tonal y ambiental. Usos del color en el dibujo. Valor expresivo de la luz y el
color.

DIBA.2.D.3. Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.
DIBA.2.D.4. Perspectiva atmosférica.
DIBA.2.D.5. El color asociado a la linea. Arte éptico y geométrico.

E. La figura humana.

DIBA.2.E.1. Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y
proporcion. Los estereotipos de belleza en diferentes épocas. Del canon griego
a la representacion de la figura humana en el siglo XX.

DIBA.2.E.2. Nociones basicas de anatomia artistica. Antropometria. Estudio del
movimiento en la figura humana (Matisse, Duchamp, Peter Jansen, entre
otros).

DIBA.2.E.3. Apunte del natural. Estudio y representacién del escorzo. Andlisis
del escorzo en la obra de Andrea Mantegna y otros autores.

DIBA.2.E.4. El retrato. Facciones y expresiones.

DIBA.2.E.5. El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion
artistica.

F. Proyectos graficos colaborativos.

DIBA.2.F.1. La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos:
criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las
necesidades del proyecto. Andlisis de los recursos humanos y materiales
disponibles en la distribucién de tareas.

DIBA.2.F.3. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y
soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

DIBA.2.F.2. Fases de los proyectos graficos. Elementos transversales en las fases
de desarrollo: herramientas y estrategias para el seguimiento de Ia
planificacién, la coordinacion y el desarrollo de ajustes en las tareas
programadas ante imprevistos, analisis del impacto debido a la incorporacion
de nuevos elementos y sistemas no contemplados en el inicio.

DIBA.2.F.4. Estrategias de evaluacién de las fases y los resultados de proyectos
graficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en 4 unidades didacticas / situaciones de aprendizaje que quedan secuenciadas de la siguiente

manera: 12 trimestre 1, 22 trimestre 2 a 3y 32 trimestre 3y 4.

¢COMO VAMOS A EVALUAR?




La evaluacion se llevara a cabo a través de la calificacidon de los Criterios de Evaluacién aprobados para el curso y la adquisicién de las Competencias Especificas
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/37 Se dispondra de diferentes instrumentos de

evaluacion

Se dispondra de diferentes instrumentos de evaluacion

a) Ejercicios, actividades y proyectos que integraran las diferentes situaciones de aprendizaje.

b) Pruebas escritas y practicas en las que se valoraran los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ribricas, listas
de cotejo, pruebas, edicion de documentos, ejercicios y actividades practicas, proyectos...)

c¢) Observacion directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogera en forma de anotaciones por parte del profesor, revisién de las actividades
de casay clase, participacion e interés.

¢COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS?

La nota del trimestre sera la media ponderada de las notas de los criterios evaluados durante el desarrollo de las diferentes situaciones trabajadas hasta la fecha.
Esta ponderacién pretende ajustar la calificacion trimestral de manera coherente a la evaluacién final que se entiende como la media aritmética de las
competencias especificas, tomadas de la media aritmética de los criterios de evaluacidn que integran cada competencia.

No obstante, el alumnado que haya suspendido podra recuperar mediante la aplicacion de refuerzo de los saberes bdsicos en actividades, pruebas puntuales o
trabajos propuestos por el profesorado.
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