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e LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 12 BACH

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2024/25

INFORMACION INICIAL PARA

MATERIALES
Conexidn a internet y acceso al aula virtual en la plataforma Moodle. Apuntes de clase. Ordenadores. Herramientas de Dibujo.

SABERES BASICOS de Dibujo Técnico Il de 22 de bachillerato

A. Fundamentos Geomeétricos

DIBT.2.A.1. La geometria e n la arquitectura e ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccién de nuevas formas. Referentes en obras
arquitectdnicas e industriales del patrimonio andaluz de los siglos X IX y X X:
bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y
obras de arquitectura efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas y
anamorficas: inversion (determinacion de figuras inversas), homologia
(determinacién de sus elementos y trazado de figuras homaélogas) y afinidad
(determinacion de sus elementos y trazado de figuras afines). Aplicacion para
la resolucidn de problemas en los sistemas de representacién. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad durea: aplicaciones.
Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en tangencias.

DIBT.2.A.4. Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y
métodos de construccidn. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y
trazado, aplicaciones.




B. Geometria Proyectiva

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico: Representacion punto, recta y plano. Recta de
maxima pendiente y maxima inclinacién. Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras
contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios
de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representacidn de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes
de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y
conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccion en una
recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro
(desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones principales, interseccion en
una recta).

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de
figuras y sélidos. Determinacidn del triedro fundamental. Tridngulo de trazasy
ejes. Coeficientes de reduccién. Representacidn de figuras planas.
Intersecciones. Representacion simplificada de la circunferencia.
Representacién de sélidos y cuerpos geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas
sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.

DIBT.2.B.4. Perspectiva cénica. Representacion de sélidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y Documentacion Grafica de Proyectos

DIBT.2.C.1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas
principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas de
acotacién. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los
estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacidn
grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.




D. Sistemas CAD (Computer Aided Design)

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design).Construcciones graficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacidn al disefio, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicidn, creacién de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercion y
edicion de sélidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccién, encuadre, iluminacién y punto de vista.

Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en 6 unidades didacticas / situaciones de aprendizaje que quedan secuenciadas de la siguiente manera:
12 trimestre 1 a 3, 22 trimestre 4 a 5y 32 trimestre 6.

¢COMO VAMOS A EVALUAR?

La evaluacién se llevara a cabo a través de la calificacién de los Criterios de Evaluacidon aprobados para el curso y la adquisicién de las Competencias Especificas
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/37 Se dispondra de diferentes instrumentos de
evaluacion

a) Pruebas escritas y orales en las que se valoraran los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, rubricas, listas de
cotejo, pruebas, edicion de documentos...)

b) Pruebas practicas individuales y en grupo.

b) Observacién directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogera en forma de anotaciones por parte del profesor, revisidn de las actividades
de casay clase, participacidn e interés.

¢COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS?
La evaluacién se considera continua a lo largo de todo el curso. No obstante, el alumnado podra recuperar mediante la aplicacidn de refuerzo de los contenidos no
superados con actividades, pruebas puntuales o trabajos propuestos por el profesorado.



