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MATERIALES

- Utiles de dibujo técnico: escuadra, cartabdn, regla y compas

- Utiles y materiales de dibujo artistico: lapices de colores, rotuladores, tintas,
acuarelas.

- Bloc de dibujo A3. Cuaderno para actividades tedricas y apuntes. Papeles y
cartulinas de diferentes colores, texturas y gramajes.

SABERES BASICOS de Disefio de 22 de bachillerato

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2024/25

INFORMACION INICIAL PARA

LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 22 BACH

- Diversos materiales para propuestas concretas.
- Conexion a internet y acceso al aula virtual en la plataforma Moodle.
- Cdmara de fotos y video del mévil.

A. Concepto, historia y campos del diseiio.

DISE.2.A.1. El Disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacién. Disefio grafico:
editorial, tipografico, publicitario, identidad corporativa, sefialética. Disefio
industrial: de producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda, textil.
Disefio ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografia.

DISE.2.A.2. Evolucidn histdrica del Disefio. Concepto y teorias del disefio.
Artesania e industrializacion: objeto artesanal, artistico e industrial, diferencias.
DISE.2.A.4. Disefo, ecologia y sostenibilidad. Procedencia de los materiales.
Procesos de produccién y distribucion sostenibles. El Disefio en la sociedad de
consumo. La obsolescencia programada. Pertinencia del disefio. Aportaciones
del ecodisefio a la solucién de los retos socioambientales.

DISE.2.A.5. Disefio centrado en el usuario y disefo inclusivo.

DISE.2.A.6. La diversidad como riqueza patrimonial.

DISE.2.A.7. Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio
universal. La apropiacién cultural.

DISE.2.A.8. Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la
creatividad. Patentes y marcas.

DISE.2.A.3. Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas
representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito
del disefio. Las mujeres de la Bauhaus: Otti Berger, Anni Albers, Marianne
Brandt, Alma Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman, Florence
Knoll, Gae Aulenti y Andrée Putman. Jacqueline S. Casey, Margaret Calvert, Aino
Aalto, Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras.

Revolucién industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y Movimiento Estético. Art
Nouveau y Secesién. Deutcher Werkbund.

Vanguardias, Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo, Surrealismo.
Bauhaus. Art Deco, Stiling. El Funcionalismo, Estilo Internacional. Organicismo.
Disefio Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech, Deconstructivismo,
Minimal. Disefio Radical, Posmodernismo, Memphis. Ultimas tendencias:
accesibilidad, disefio friendly, neobiomorfismo. Disefio espafol. Disefio en
Andalucia.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.




DISE.2.B.1. Disefio y funcion.

DISE.2.B.2. El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color,
forma y textura. Teoria de la percepcidn. Leyes de la Gestalt.

DISE.2.B.3. Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional: Estructura y
composicion. Proporcidn, proporcidn aurea, escala. Peso visual, equilibrio,
centro de interés, recorrido visual, lineas de fuerza, ritmo.

DISE.2.B.4. Ordenacion y composicién modular. Mddulo, submddulo, redes,
teselas, formas moduladas, médulos pararregulares, movimientos en el plano,
patrones de repeticion. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia.

DISE.2.B.5. Dimensidn semantica del disefio. Signo, Simbolo. El color.
Propiedades. Valor simbdlico y psicoldgico o social. Color e impresidn.
DISE.2.B.6. Proceso y fases del disefio. Brief, establecimiento de objetivos,
planificacién, documentacién, creatividad, bocetos, croquis, arte final,
memoria. La metodologia proyectual.

DISE.2.B.7. Procesos creativos en un proyecto de disefio.

DISE.2.B.8. Estrategias de organizacién de los equipos de trabajo.

C. Diseiio grafico.

DISE.2.C.1. Funciones comunicativas del disefio grafico.

DISE.2.C.2. La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en
el disefo. Programas de creacion de tipografias.

DISE.2.C.3. El disefio grafico y la composicién.

DISE.2.C.4. El disefio grafico con y sin reticula. Procesos y técnicas de disefio
grafico. Organizacién de la informacién.

DISE.2.C.5. La imagen de marca: el disefio corporativo. Historia. Programas de
dibujo vectorial.

DISE.2.C.6. Disefio editorial. La maquetacién y composicién de paginas.
Términos basicos. Tipos de impresos.

Impresion.

DISE.2.C.7. Diseno digital: disefio interactivo, disefio en movimiento y otras
aplicaciones digitales.

DISE.2.C.8. El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica. El cartel.
Historia.

DISE.2.C.9. La sefialética y sus aplicaciones. El pictograma. La reticula. Color.
Soportes.

D. Diseno tridimensional.

DISE.2.D.1. Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico:
de uso individual, publico o profesional. DISE.2.D.2. Sistemas de representaciéon
y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto: diédrico,
axonomeétrico y cénico.

DISE.2.D.3. Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio.
DISE.2.D.4. Diseiio de producto y diversidad funcional. Disefo flexible, creacion
de opciones.

DISE.2.D.5. Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su
repercusion en el disefio. Historia y evolucién de los materiales. Sostenibilidad,
reciclaje, reutilizacion.

DISE.2.D.6. El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del
producto tridimensional. Iniciacidon a su desarrollo y técnicas de produccion.
Iniciacién a los troqueles, desarrollos y acotacion.

DISE.2.D.7. Disefio de moda: disefio de vestuario, diseno textil.

DISE.2.D.8. Disefio en la artesania: joyeria, cerdmica y otros materiales.
DISE.2.D.9. Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o
privado. Distribucion de espacios y recorridos. Escenografia.

DISE.2.D.10. Elementos constructivos. Principios de iluminacién. Disefio de
espacios interiores. DISE.2.D.11. Percepcidn psicoldgica del espacio.
DISE.2.D.12. El disefio inclusivo de espacios.




Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en 4 unidades didacticas / situaciones de aprendizaje que quedan secuenciadas de la siguiente manera:
12 trimestre unidad 1, 22 trimestre 2 y 3y 32 trimestre 3y 4.

¢COMO VAMOS A EVALUAR?

La evaluacién se llevara a cabo a través de la calificacién de los Criterios de Evaluacidon aprobados para el curso y la adquisicién de las Competencias Especificas
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/37 Se dispondra de diferentes instrumentos de
evaluacidn

Se dispondra de diferentes instrumentos de evaluacion

a) Ejercicios, actividades y proyectos que integraran las diferentes situaciones de aprendizaje.

b) Pruebas escritas y practicas en las que se valoraran los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, rubricas, listas
de cotejo, pruebas, edicidon de documentos, ejercicios y actividades practicas, proyectos...)

c) Observacion directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogera en forma de anotaciones por parte del profesor, revision de las actividades
de casay clase, participacion e interés.

¢COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS?

La nota del trimestre serd la media ponderada de las notas de los criterios evaluados durante el desarrollo de las diferentes situaciones trabajadas hasta la fecha.
Esta ponderacidn pretende ajustar la calificacion trimestral de manera coherente a la evaluacidn final que se entiende como la media aritmética de las competencias
especificas, tomadas de la media aritmética de los criterios de evaluacién que integran cada competencia.

No obstante, el alumnado que haya suspendido podra recuperar mediante la aplicacidn de refuerzo de los saberes basicos en actividades, pruebas puntuales o
trabajos propuestos por el profesorado.


https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/37

