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MATERIALES

- Utiles de dibujo técnico: escuadra, cartabdn, regla y compas

- Utiles de dibujo artistico: Lapices de grafito (HB, 2B), lapices de colores,
rotuladores, témperas de colores primarios y pinceles.

- Bloc de dibujo.

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2024/25

INFORMACION INICIAL PARA

LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 22 ESO

- Herramientas y recursos TIC (dotacién del I.E.S.). Software especifico (Gimp,
Inkscape) o actividades flash de internet.

- Segun los trabajos que se propongan seran necesarios otros: papel de acuarela,
material reciclable (cartdn, chatarra, madera...), arcilla... Se indicard en cada
caso.

SABERES BASICOS de Proyecto de educacién plastica y audiovisual de 22 ESO

A. Técnicas graficas plasticas.

PEPA 2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
soportes, cualidades plasticas y efectos visuales.

PEPA 2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices,
carboncillo, pastel, Fijadores. Técnicas himedas: tinta, rotulador, acuarela,
acrilico, témpera, Seleccidn del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.

PEPA 2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto historico.

PEPA.2.A. 4. Técnicas de estampacion. Monotipia plana. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y motores. El grabado, contexto histérico:
Durero, Mantegna y Rembrandt (siglo XVI) Piranesi y Goya (siglo XVIII),
Toulouse-Lautrec (siglo XVIII), Matisse, Picasso y Joan Miré (s.XX), entre otros.
PEPA 2.4.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego
Ribera.

PEPA 2.4.6. El Graffiti como elemento de expresidn artistica: Keith Haring, Jean
Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA. 2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de volumenes. Generar un volumen
por adicidn o sustraccion de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano.
El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos,
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
PEPA.2A 10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales
artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencion y gestion responsable de los
residuos.
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B. Diseiio y publicidad.

PEPA 2.B.1. El proceso de creacidn. Fases de realizacién y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y recopilacion de informacidn. Fuentes de
informacién. Experimentaciéon y aproximacidn mediante la elaboracién de
bocetos. Concrecién del guion o proyecto. Presentacion final y evaluacidn
(autorreflexion, autoevaluaciéon y evaluacion colectiva).

PEPA. 2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional, Geometria aplicada al
disefio.

PEPA 2.B.3. Aplicacion de los sistemas de representacién en el disefio (sistemas
diédrico, axonométrico y cénico).

PEPA 2.B.4. Elementos y principios bdsicos del lenguaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores,
escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.

PEPA 2.8.6. Publicidad. Recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Funciones
y tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de laimagen fija. Encuadre y planificacién, puntos de vista
y angulacion. La imagen secuenciada: el cdmic y la novela fotografica...

PEPA 2.C.2. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara
(fotogramas).

PEPA. 2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o autotipia.

PEPA 2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA 2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos en la fotografia. Prevencion y gestidn responsable de los
residuos.

PERA 2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, planoy
montaje. El guion y el story board, Técnicas basicas de animacidn: stop-motion.
PEPA 2.C.8. Recursos digitales para la realizacidon de proyectos de video-arte.

Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en dos o tres unidades por trimestre. Esta secuencia puede ser modificada para optimizar los resultados

en funcién de las caracteristicas del grupo clase.

¢COMO VAMOS A EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo a través de la calificacidon de los Criterios de Evaluacién aprobados para el curso y la adquisicion de las Competencias Especificas
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36

Se dispondra de diferentes instrumentos de evaluacion

a) Ejercicios, actividades y proyectos que integraran las diferentes situaciones de aprendizaje.

b) Pruebas escritas y practicas en las que se valoraran los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, rubricas, listas

de cotejo, pruebas, edicion de documentos, ejercicios y actividades practicas, proyectos...)



https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36

c) Observacion directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogera en forma de anotaciones por parte del profesor, revision de las actividades
de casay clase, participacion e interés.

¢COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS?

La evaluacién es la media aritmética de las Competencias Especificas trabajadas. El alumnado podra recuperar mediante la aplicacién de refuerzo de los saberes
basicos en actividades, pruebas puntuales o trabajos propuestos por el profesorado.



