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MATERIALES

- Utiles de dibujo técnico: escuadra, cartabdn, regla y compas

- Utiles de dibujo artistico: lapices de colores, rotuladores, témperas de colores
primarios y pinceles.

SABERES BASICOS de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 32 ESO
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 32 ESO

- Bloc de dibujo A3. Cuaderno para actividades tedricas y apuntes.
- Conexion a internet y acceso a la plataforma Moodle.
- Otros posibles materiales para proyectos concretos.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneasy las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto histérico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico
y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que
supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectdnico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacidon y connotacién. Lectura
objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacién expresiva del color.

EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introducciéon a los principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo
aplicados a la organizacidn de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.




EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacidén de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas bdsicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales
de aprendizaje de proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas
organicas. Formas geométricas en la arquitectura

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacidon de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representacién y su aplicabilidad practica.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representacién en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

EPV.3.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén vy
con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de
Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de
trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificaciéon y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y
trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una
circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccion de évalos, ovoides y espirales. Diseiio aplicando giros y simetrias
de médulos.

Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en 9 unidades didacticas / situaciones de aprendizaje que quedan secuenciadas de la siguiente manera:
19 trimestre de 1 a 3, 22 trimestre de 4 a 6 y 32 trimestre de 7 a 9. Esta secuencia puede ser modificada para optimizar los resultados en funcion de las caracteristicas
del grupo clase.



¢COMO VAMOS A EVALUAR?
La evaluacién se llevara a cabo a través de la calificacién de los Criterios de Evaluacidon aprobados para el curso y la adquisicién de las Competencias Especificas
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36

Se dispondra de diferentes instrumentos de evaluacion

a) Ejercicios, actividades y proyectos que integraran las diferentes situaciones de aprendizaje.

b) Pruebas escritas y practicas en las que se valorardn los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, rubricas, listas
de cotejo, pruebas, edicion de documentos, ejercicios y actividades practicas, proyectos...)

c) Observacion directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogera en forma de anotaciones por parte del profesor, revision de las actividades
de casay clase, participacion e interés.

¢COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS?
La evaluacién es la media aritmética de las Competencias Especificas trabajadas. El alumnado podra recuperar mediante la aplicaciéon de refuerzo de los saberes
basicos en actividades, pruebas puntuales o trabajos propuestos por el profesorado.
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