
 
 

 

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 2024/25

 INFORMACIÓN INICIAL PARA 

LAS FAMILIAS Y ALUMNADO DE 3º ESO 

 

MATERIALES

- Útiles de dibujo técnico: escuadra, cartabón, regla y compás 

- Útiles de dibujo artístico: lápices de colores, rotuladores, témperas de colores 

primarios y pinceles. 

 

- Bloc de dibujo A3. Cuaderno para actividades teóricas y apuntes. 

- Conexión a internet y acceso a la plataforma Moodle. 

- Otros posibles materiales para proyectos concretos. 

 

SABERES BÁSICOS de Educación Plástica, Visual y Audiovisual de 3º ESO 

A. Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio en Andalucía 
 

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las 
contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales 
y su relación con el contexto histórico.  
 

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en relación con su contexto histórico 
y natural, conocimiento, estudio y valoración de las responsabilidades que 
supone su conservación, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico. 

 

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 
 

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicación. 
EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y 
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y connotación. Lectura 
objetiva y subjetiva de una imagen. 
EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, 
color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios. 
Utilización expresiva del color. 
 

EPV.3.B.4. La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, 
elementos y factores. 
EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo 
aplicados a la organización de formas en el plano y en el espacio. 

 

C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 
 



EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y 
técnicas, realización de bocetos. 
 

EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. 
Su uso en el arte y sus características expresivas. 

 

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 
 

EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales 
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales 
de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte. 

 

E. Geometría, repercusión en el arte y la arquitectura. 
 

EPV.3.E.1. Análisis y representación de formas. Formas geométricas y formas 
orgánicas. Formas geométricas en la arquitectura 
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicación de diseños con formas geométricas 
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusí y el mosaico romano. 
EPV.3.E.4. Los sistemas de representación y su aplicabilidad práctica. 
Representación diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. 
Representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 
Representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos. 

EPV.3.E.2. Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos. 
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de 
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón y 
con compás. Ángulos: clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, 
divisiones. Proporcionalidad: división de un segmento mediante el Teorema de 
Thales. Lugares geométricos: definición y trazados. Mediatriz, bisectriz, 
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolución de 
trazados con rectas y curvas. Los triángulos: clasificación y trazados. El 
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadriláteros: clasificación y 
trazados. Los polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular. 
Construcción dado radio. Trazado de polígonos regulares inscritos en una 
circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, 
construcción de óvalos, ovoides y espirales. Diseño aplicando giros y simetrías 
de módulos. 

 

Los saberes de los distintos bloques se encuentran integrados en 9 unidades didácticas / situaciones de aprendizaje que quedan secuenciadas de la siguiente manera: 

1º trimestre de 1 a 3, 2º trimestre de 4 a 6 y 3º trimestre de 7 a 9. Esta secuencia puede ser modificada para optimizar los resultados en función de las características 

del grupo clase. 

  



¿CÓMO VAMOS A EVALUAR? 

La evaluación se llevará a cabo a través de la calificación de los Criterios de Evaluación aprobados para el curso y la adquisición de las Competencias Específicas 

(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, Orden de 30 de mayo de 2023) https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36 

 

Se dispondrá de diferentes instrumentos de evaluación 

a) Ejercicios, actividades y proyectos que integrarán las diferentes situaciones de aprendizaje. 

b) Pruebas escritas y prácticas en las que se valorarán los conocimientos y destrezas (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, rúbricas, listas 

de cotejo, pruebas, edición de documentos, ejercicios y actividades prácticas, proyectos…)  

c) Observación directa del trabajo en el aula y en la plataforma Moodle, que se recogerá en forma de anotaciones por parte del profesor, revisión de las actividades 

de casa y clase, participación e interés. 

 

 

¿CÓMO VAMOS A RECUPERAR LOS CONTENIDOS NO SUPERADOS? 

La evaluación es la media aritmética de las Competencias Específicas trabajadas. El alumnado podrá recuperar mediante la aplicación de refuerzo de los saberes 

básicos en actividades, pruebas puntuales o trabajos propuestos por el profesorado. 

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36

