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MATERIALES DE TRABAJO

Libro de texto de referencia, Matematicas Orientadas a las Ensenanzas Aplicadas, editorial Anaya, 4° de ESO.
Cuaderno de clase.

Conexién a internet para acceso a la Plataforma Moodle.

Aplicacién para escanear documentos en formato PDF.

.QUE VAMOS A EVALUAR?
El curriculo de la asignatura se organiza en las siguientes unidades:

SENTIDO NUMERICO (A)

‘ TEMPORALIZACION ‘ SABERES MINIMOS / UNIDADES DIDACTICAS

1 Los nimeros reales 1 Los nimeros reales (Crit. 1.2, 1.3, 2.1, 4.1, 8.2)

14 sesiones , . , .
e Clases de numeros. La jerarquia en las operaciones.

2 Proporcionalidad

o Fracciones: representacién en la recta y operaciones.
10 sesiones

e Expresion decimal.

o Aproximaciones y estimaciones.
e La notacién cientifica.

e Numeros irracionales.

e La recta real. Intervalos.
2 Proporcionalidad (Crit. 1.1, 3.2, 4.1, 8.2)

e Proporcionalidad directa e inversa.

e Aumento y disminucién porcentual. Aplicacion a las matematicas financieras: interés simple y com-
puesto.
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SENTIDO ALGEBRAICO (D) Y DE LA MEDIDA (B)

‘ TEMPORALIZACION ‘ SABERES MINIMOS / UNIDADES DIDACTICAS

3 Expresiones algebraicas 3 Expresiones algebraicas (Crit. 1.3, 4.2, 8.2)

10 sesiones ) )
o Expresiones algebraicas.

4 Ecuaciones de 12 y 22 grado

e Operaciones. Identidades notables.
14 sesiones

4 Ecuaciones de 12 y 22 grado (Crit. 1.2, 1.8, 2.1, 3.1, 3.2, 4.1, 4.2, 6.2, 8.2)
5 Sistemas de ecuaciones

14 sesiones e Ecuaciones equivalentes
6 Funciones e Ecuaciones de primer grado.

10 sesiones e Ecuaciones de segundo grado.

5 Sistemas de ecuaciones (Crit. 1.2, 1.3, 2.1, 3.1, 3.2, 4.1, 4.2, 6.2, 8.2)
o Sistemas de ecuaciones lineales: métodos de resolucién.

6 Funciones (Crit. 1.2, 1.3, 3.1, 3.3, 4.1, 4.2, 5.2, 6.1, 6.2, 8.2)

o Sistema cartesiano de coordenadas.

e Idea de funcién: variables dependiente e independiente.
¢ Clases de funciones.

e Modos de expresiéon y representacion.

o Caracteristicas elementales de una funcién
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SENTIDO ESTOCASTICO (E)

‘ TEMPORALIZACION ‘ SABERES MINIMOS / UNIDADES DIDACTICAS

7 Estadistica 7 Estadistica (E) (Crit. 1.2, 1.3, 2.2, 6.1, 6.3, 7.1, 7.2, 8.2)

12 sesiones .,
e Poblacién y muestra.

8 Probabilidad
10 sesiones

o Variables estadisticas.
e Medidas de localizacion y dispersion.
o Graficos estadisticos.

e Relaciones entre variables: interpretaciéon de nubes de datos.
8 Probabilidad (Crit. 6.1, 6.2, 7.1, 7.2, 8.2)

e Experimento aleatorio
e Regla de Laplace

e Experimentos compuestos y conteo
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SENTIDO ESPACIAL (C)

‘ TEMPORALIZACION ‘ SABERES MINIMOS / UNIDADES DIDACTICAS

9 Areas y volimenes. 9 Areas y volimenes. (Crit. 4.1, 5.2, 8.2)

10 sesiones . i i
e Figuras planas: areas y perimetros.

10 Movimientos y transformaciones

o Proporciones geométricas (razén atrea, proporcién cordobesa,...)
10 sesiones

e Movimientos y transformaciones
10 Movimientos y transformaciones. (Crit. 4.2, 5.1, 6.3, 8.2)

e Representacion de figuras geométricas.

e Razonamiento geométrico con Geogebra

Las competencias y criterios anteriores quedan agrupados en bloques, denominados sentidos:
Sentido numérico

Sentido de la medida

Sentido espacial

Sentido algebraico

Sentido estocéstico

=0 =2 9 Q5 >

Sentido socioafecivo

El sentido sociafectivo se trabajara de forma transversal en todas las unidades desarrolladas anteriormente.
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comprobacién de conjeturas o problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS UNIDADES
1. Interpretar, modelizar y resolver 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, inter- | 2
problemas de la vida cotidiana y propios pretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
de las matematicas, aplicando diferentes 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucién | 1, 4, 5, 6
estrategias y formas de razonamiento, de problemas valorando su eficacia e idoneidad.
para explorar distintas maneras de 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema | 1, 3, 4, 5, 6
proceder y obtener posibles soluciones. activando los conocimientos, analizando los resultados y reconociendo

el error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas

tecnologicas adecuadas.
2. Analizar las soluciones de un problema 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un pro- | 1, 4, 5
usando diferentes técnicas y blema.
herramientas, evaluando las respuestas 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto | 7
obtenidas, para verificar su validez e la correccién matematica como sus implicaciones desde diferentes pers-
idoneidad desde un punto de vista pectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)
matematico y su repercusion global.
3. Formular y comprobar conjeturas 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estu- | 4, 5, 6
sencillas o plantear problemas de forma diando patrones, propiedades y relaciones.
autonoma, reconociendo el valor del 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus | 2, 4, 5
razonamiento y la argumentacién, para datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.
generar nuevo conocimiento. 3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y | 6
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4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer | 1,2, 4,5
computacional organizando datos, un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion y su
descomponiendo en partes, reconociendo tratamiento computacional.
patrones, interpretando, modificando y 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, inter- | 3, 4, 5, 6
creando algoritmos para modelizar pretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméa- | 10
los diferentes elementos matematicos ticas, formando un todo coherente.
interconectando conceptos y 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos | 9
procedimientos para desarrollar una matematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.
visién de las mateméticas como un todo
integrado.
6. Identificar las matematicas implicadas 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas me- | 7, 8
en otras materias, en situaciones reales y diante herramientas y estrategias matemaéticas, estableciendo y aplican-
en el entorno, susceptibles de ser do conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los pro-
abordadas en términos matematicos, cesos inherentes a la investigacién cientifica y mateméatica como inferir,
interrelacionando conceptos y medir, comunicar, clasificar y predecir.
procedimientos, para aplicarlos en 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y | 4, 5, 6, 8
situaciones diversas. otras materias, realizando un analisis critico de los contenidos.
6.3. Valorar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la huma- | 7

nidad y su contribucién en la superaciéon de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.
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7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos,

7.1. Representar matematicamente la informacién més relevante de un | 7, 8
problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visuali-
zando ideas y estructurando procesos matematicos.

usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y | 7, 8
formas de representacién (pictorica, grafica, verbal o simbélica) valoran-
do su utilidad para compartir informacién.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemaéaticos, usando

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mate- | Todas
maticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando
la terminologia apropiada con coherencia y claridad.

lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matemaéatica apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemaéticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida | Todas
cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido
matematico con precisiéon y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el auto- | Transversal
concepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

aceptacién del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose

mejorar la perseverancia en la

el aprendizaje de las matemaéticas.

ante situaciones de incertidumbre, para

consecucion de objetivos y el disfrute en

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matemaéticas.

Transversal
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10. Desarrollar destrezas sociales, 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las | Transversal
reconociendo y respetando las emociones matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
y experiencias de los demds, participando comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
activa y reflexivamente en proyectos en tomando decisiones y realizando juicios informados.
equipos heterogéneos con roles asignados, 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando | Transversal
para construir una identidad positiva valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizdndose
como estudiante de matematicas, para del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.
fomentar el bienestar personal y grupal y
para crear relaciones saludables.

;COMO VAMOS A EVALUAR?

La evaluacién de los criterios de evaluacion agrupados en los seis sentidos anteriores se realizara a través de:
e La observacion directa del trabajo en el aula o en linea.

o La revisién periddica de las actividades de clase y de casa (cuaderno de clase).

e Cualquier actividad desarrollada en el aula: Proyectos, practicas, investigacion...

» Diversas pruebas orales y/o escritas que, con cardcter general, constaran de: ejercicios de caracter practico y procedimental, asi como la resolucién
de problemas.

Respecto a los trabajos entregados, no se aceptaran aquellos que se consideren de dudosa autoria, asi como aquellos entregados fuera de fecha y forma.
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.COMO VAMOS A RECUPERAR LOS CRITERIOS NO SUPERADOS?

A lo largo del curso se realizaran diferentes actividades de evaluacién que serviréan para la recuperacién de aquellos criterios no superados.

;COMO VAMOS A CALIFICAR?

La calificacién se obtendra como la media de las competencias especificas a través de los criterios de evaluacién detallados en la tabla anterior.
Si un alumno falta a alguna prueba escrita, debera ser debidamente justificada en el plazo de una semana al profesor de la materia. Se establecera la
fecha de repeticion al final del trimestre.

NOTA: ESTA PROGRAMACION PODRA SUFRIR MODIFICACIONES A LO LARGO DEL CURSO, PARA RESPONDER A LAS NECESIDA-
DES EDUCATIVAS Y A LA CONSECUCION DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE.



